Metana

Drive ledni metanda, dnes metana, je pribuznym sportem curlingu, ktery
znate ze zimnich OH. Termin "metat" je odvozen od slova hazet, nikoliv
zametat. Na rozdil od znaméjsiho curlingu se hraje jinym naradim a
nehraje se na pevny kruhovy terc, ale na ter¢ pohyblivy. Timto teréem hry
je gumovy krouzek o prﬁméru 12 cm a cilové pole neni kruhové, ale
obdélnikové o rozméru 3 x 6 metrl a jeho predni strana je vzdalena 21,5
m od odhodového mista, které je na ledé urleno poloZzenim kovové opérné
stupacky nebo na asfaltu je na ur¢eném misté nakreslen bod odhodu. Diky
tomuto rozdilu je hra daleko pestrejsi a nabizi vice hernich variant nez
zminény curling.

V soutézi druZstev je uUkolem Ci cilem 4. Clenného druzstva umistit
kotouCe svého druzstva pokud mozno co nejblize gumovému krouzku,
jehoz vychozi poloha je ve stfedu cilového pole. BEhem hry se viak muze
krouzek premistit hernim zasahem ze stfedu pole do kteréhokoliv jeho
mista a je dale i na zménéném misté stale stfredem - terCem hry. Az ve
chvili, kdy cilové pole opusti, postavi se na bok, nebo skonci hraci otacka,
vraci se do jeho stfedu. Kotouce soupefe se mohou poporazet nebo z pole
vyrazet, kotouce vlastniho druzstva se mohou v poli k jeho stredu prirazet
a vyzaduji-li to okolnosti, tak i dovolenym zpﬁsobem pohybovat ter¢em
(krouzkem).

(Cerveny je ve vedeni, nebot dokazal umistit svij kotou¢ blize teréi, ktery se mliZe ve hfisti pohybovat)

Z feCeného vyplyva, Ze jde o ziskani co nejvyhodnéjsich pozic pro
kotouée vlastniho druZstva. Po odhozeni vech kotoult obou druZstev se
vyhodnoti a oboduje postaveni kotou&l v poli s tim, Ze nejlépe umistény
(nejblizsi) kotou€ od krouzku dostava 3 body a kazdy dalsi po dvou
bodech, coZ znamena, ze maximalni bodovy zisk v jedné otaéce mize byt
az 9 bodd. Podminkou ale je, Ze tyto body miZe druzstvo ziskat pouze
tehdy, neni-li pofadi kotou¢d preruseno kotouc¢em soupere. ( Pfiklad :
druzstvo A ma dva nejblizsi kotouce ke krouzku, ale treti nejblizsi v poradi
je kotouc soupere, ziska druzstvo A pouze body za dva kotouce tj. 3+2, v
souctu 5 bodU. Postaveni ostatnich kotou¢l v cilovém poli a kotou¢d mimo
cilové pole se uz nehodnoti ).

V pribé&hu otacky, tj. v dobé&, kdy se hradi stiidaji v provedeni hodu,
nabizi postaveni kotou¢l svého druZstva i druZstva soupefe celou fadu
variant feSeni herni situace, a otevira se tak ve hfe prostor pro tvorivost a
taktiku vedeni zapasu. Po sehrani a vyhodnoceni 6 otacek je tak dan
vysledek zapasu.



